Wie erstelle und installiere ich Bootscreens ?

Von Kunal Mohan

Also, da viele Leute mich immer fragen, wie man Bootscreens macht und ich zur Zeit ein
wenig Freizeit habe, habe ich mich entschlof3en, eine Tutorial zu schreiben. In diesem
Tutorial werde ich Euch beibringen, wie man diese Bootscreens baut und sie sicher installiert.

Ich mdchte besonders darauf hinweisen, dass die Installation von solchen Bootscreens sehr
gefahrlich ist, weil es zu Anderungen am Kernel fiihrt. Es ist so gefahrlich, weil die
Bootscreendatei “ntoskrnl.exe™ viele Versionen hat und die verschiedenen Versionen nicht zu
jedem Windows XP passen. Wenn man eine falsche "ntoskrnl™ Datei installiert, dann kann
man nicht mehr booten, aber wenn ihr diesem Tutorial genau folgt, dann kénnt ihr nichts
falsch machen. Es ist zu 100% sicher.

Wir werden sowas bauen :-

ER IST GILEICH BEIDIR

Zuerst braucht ihr das Programm Boot-Editor . Mit dem Programm werden wir die
“ntoskrnl.exe -Datei hacken und unsere Grafik reinsetzen. Nach der Installation des
Programmes passiert es oft, dass man es nicht starten kann oder Fehlermeldungen bekommt.
Wenn das passiert, dann fehlen bei euch die beiden Dateien “‘comctl32.0cx und "msvbvm60.dil".

* comctl32.0cx und msvbvm60.dll

* Boot-Editor


http://download.winboard.org/downloads.php?release_id=734
http://download.winboard.org/downloads.php?release_id=734

Wenn ihr das Programm zum ersten Mal startet, bekommt ihr folgendes zu sehen :-

J st Leemiie | s lesiatiie | lessiniiagl —'

|Please, select the operating system to copy, for testing new boot screens

Awailable Operating Systems Explain what will happen...

05 Mame Options 05 Fat

Microsoft Windows «P Home Edition  ffastdetect

< | > |

| Deete || Add || Close |
| Select 0. I l ok || cancel |

Hier wird ein ,,Dummy Betriebssystem* angelegt, indem ein paar Zeilen in eurem boot.ini
geschrieben werden. Genau das macht das Erstellen von Bootscreens 100%ig sicher. Wenn
man dann bootet, bekommt man 2 Systeme und muss davon eines auswéhlen. Das erste
System ist Windows XP, das Zweite das ,,Dummy System*. Wenn wir jetzt ein Bootscreen
bauen, wird das Programm es mit dem ,,Dummy System* testen. Die original "ntoskrnl.exe’
Datei wird sauber gelassen und nicht ersetzt. Beim nachsten Hochfahren wahlt man einfach
das zweite ,,Dummy System “ .Wenn der PC normal bootet und du auf dem Desktop landest,
dann ist alles wunderbar. Du kannst deine neue "ntoskrnl.exe™ Datei ohne Bedenken benutzen.

Was aber, wenn du etwas falsch gemacht hast und mit dem ,,Dummy System* nicht mehr
hochbooten kannst ? Ich glaube, du weil3t, worauf ich hinaus will. Einfach von dem Windows
XP booten und du bist sicher auf deinem Desktop. Nun musst du nur noch rausfinden, was du
falsch gemacht hast und es nochmal versuchen.

Jetzt geht es weiter: einfach dein System wéahlen und auf ADD klicken. Damit wird das
,Dummy System* erschaffen und du kannst sicherstellen, dass es auch geklappt hat, indem du
deine boot.ini Datei betrachtest. Um die Boot.ini Datei zu sehen:

- rechts Klick auf Arbeitsplatz ---- Eigenschaften ---- erweitert --- bei ,,starten und
wiederherstellen* auf Einstellungen driicken ---- bearbeiten.

Jetzt siehst du die boot.ini Datei wieder.



Sie sollte so aussehen:

Datel Bearbeiten Format Ansicht 7

|[boot loader]

timeout=30

default=multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(1)\WINDOWS

[operating systems]

multi(0)disk(0yrdisk(0ypartition (1) \WINDOWS="Microsoft Windows xP Home Edition" /fastdetect

multi C0disk (02 rdisk(0partition (1)W\WINDOWS="05 for testing new boot screen" /fastdetect /EERNEL=MNewBoot.exe

Die mit rot markierte Zeile ist dein neues ,,Dummy System*. Jetzt kbnnen wir ohne Sorge
Bootscrees bauen.

Was wir zuerst brauchen, sind Bilder fur unseren neuen Bootscreen. Wenn du gut mit
Grafikprogrammen umgehen kannst, kannst du etwas selber basteln. Falls nicht, suchst du
einfach nach bilder und benutzt diese. Nur Eines solltet ihr im Kopf behalten:

Bei einem Bootscrenn kann man nur 16 Farben benutzen, weil zum Zeitpunkt des Bootens,
wenn der Bootscreen angezeigt wird, die Grafiktreiber nicht geladen werden, sondern erst
spater.

Dein Bild muss aus so wenig Farben wie mdglich bestehen. Je mehr Farben das Bild hat,
desto schlechter ist die Qualitat des Bootscreens. Wie ihr schon bemerkt habt, habe ich fir
dieses Tutorial ein Bild genommen, was sehr wenig Farben hat bzw. meistens schwarz ist. So
bekommt man spater ein sehr gutes Bootscreen.

Fur dieses Tutorial habe ich mir ein Bild von Game Hitmam besorgt und es grafisch etwas
angepasst. Fir Bootscreens kénnen nur Bilder vom Format 640*480 verwendet werden,
deswegen miussen wir die Bilder vergrofiern, wenn sie Kleiner sind oder verkleinern, wenn sie
groRer sind.

Ich werde das Programm Photoshop benutzen und dort luft es folgerndermassen:



- Auf IMAGE gehen und dort IMAGE SIZE wéhlen, die Pixelgrole eintragen, wie hier
beschrieben:

Pixel Dimensions: 300K
width: pixels

Height: (480 pixels

Daocurnent Size;

Width: 22,58 cm
Height: 16,93 crm
Resolution: |72 pixelsinch

[ ]anstrain Proportions
Resample Irmage: | Bicubic

- Alle Bilder, die wir machen, missen als ,,.omp* mit diesen Einstellungen gespeichert
werden.

Fj]e Format
(@) Windows
(o5

Depth

(@) 8 hit

[ ]Compress (RLE)
[ ]Flip row arder

ER IST GLEICH BEI DIR ../




Was wir auch bauen missen, ist der “Progress Bar *“. Aber ihr wisst bereits, wie man sowas
macht, denn es sind einfache grundlegende Grafikkenntnisse. Jetzt haben wir die 2 Bilder mit
denen wir den Bootscreen bauen werden.

Wir gehen nun zum Programm Booteditor und werden die “ntoskrnl.exe™ Datei hacken.
Zuerst lernen wir die Oberflache kennen.

1:- Hier steht die Farbpalette von deinem Windows XP Bootscreen. Hier seht ihr die 16
Farben aus der das Windows Bootscreen gemacht ist.

2:- Das ist die Farbpalette von dem neuen Bootscreen, den wir machen werden. Die Farben
werden sich da &ndern, wenn wir unser Bild reinverschieben.

3:- Das Bootscrenn besteht aus verschiedenen Bildern, hier wahlt man das Bild aus, das man
bearbeiten will.

File  Bitmaps Help

Cléir.rﬁ_ni_:lPalette I Fiefresh ‘ I Load | | Load .pal ‘ = I Load .pal | | Fefresh | .Cmfeﬁ't.Elitmaps' Palette
--.... -ﬁl Default ‘ I Load Adv ‘ | Sawve as .pal | I hove 3> ‘ I Save as .pal ‘ I Default ‘!--...-.
el . ’ I I Save ‘ ] And bmps << Mava ILoad image ] I Save ‘UZ— : |
|Available Bootsereens | Bitmag|| Main - #1 Lg]l Refresh (F5) | [ _Save |[ savean | [ make |[ Test | Move pr.boar

17 Bacteria i Ove:;lay {Home) -#11 3 1

17 Hitman 1 Progress bar (Other) - #4

17 Windows Overlay (Embedded) -#12

Crwerlay (Server Family) - #13
Crwerlay (net) -#16

Owetlay (Tablet PC Edition) -#17
Overlay (Media Center Edition)#18

Microsoft:

Windows*?

—Profassional

Ready 5126001151 B40x480-14.372 bytes Bitmap(s) #1.8.91011,412131617.18 load 168.2-[3.1]




Wir werden zerst das Main-#1 Bild durch unser Bild ersetzen.

File  Bitmaps Help

Current Palette I Eefresh H Load ‘ I Load pal ‘ <> ’ Load .pal ‘ I Fefresh ‘ Current Bitmaps' Palette
.!!!!!_.I Default ‘ I Load Adyv ‘ ISaveas.paI‘ I hove >> ‘ ISaveas.paI‘ I Default ‘.......!
-[:3?-.: O Save Andbmps << Maove ’ Load image ‘ I Sawve ‘.......[
Availsble Bootsereens | gimap | [[ETIEANMM - | | Fetesh(75) | | save || savean | [ make |[ Test | MMove pr.bar
7 Bacteria R
1 Hitrnan 1
7 Windows
£ I
| Profassional
i i L3
ER IST GLEICH BEI DIR ...
i 3
Feady 5.1.2600.1151 B40x480-153.718 bytes Bitmap(s) # 1.8.9.10.11.412.13,16,17.18 load 1.2-[3.1]

Wie ihr nun seht, hat sich die 2te Palette geadndert und stellt jetzt die 16 Farben von unserem
Bild dar. Wir mussen diese neue Farbpallete und das Bild im “ntoskrnl.exe™ speichern. Daflr
dricken wir auf die beiden SAVE Tasten auf der rechte Seite (nicht die SAVE Taste auf der

linke Seite driicken) .

Jetzt missen wir das Progress Bar ersetzen. Daflir gehen wir auf das markierte Késtchen mit
der Nummer 3 (oben im Bild gekennzeichnet) und wahlen da ,,Progress Bar(Pro) - #8“ und
erstetzen das Bild mit unserem.



So sieht es dann aus :-

Boot Editor for WinXP

File  Bitmaps Help

Current Palette [ Petresh |||  Load || Loadpal | = [ Load pal ] [ Refrash | CurentBitmaps' Paletie
EEEEEN Default l aad Ady ] l Save as_.EaI_] LMove2> || | Saveas. efault [ 1 L1 1)
EEERR [ (e e Laal el e SRR
_ Bitmap|PngrBSS bar (Proj - #8 E”Refresh (F5) ] l Save ” Save All ] l Make ” Test ].Move pr. bar

) Bacteria T

1™ Hitrnan 1

171 Windows

Ready 5126001157 22x8 - 226 bytes Ewist Anim Bitmap(s) #1.881011.412131617.18 load 5135



Wenn man jetzt zum Main-#1 Bild wechelt, sieht man den gednderten Bootscreen mit dem
neuen Progress Bar :-

File  Bitmaps Help
Current Palette I Refresh ‘I Load ‘ I Load .pal ‘ <> I Load .pal ‘ I Refresh ‘ Current Bitmaps' Palstte
..!!.!!!I Diefault ‘ I Load Ady ‘ ISaveas.paI] I Move >» ‘ ISaveas.paI‘ I Diefault ‘.......!
EEREREEE Save [V] and bmps << Move ILoad\mage ‘ I Sawve ‘.......l
[Available Bootscreens | Bitmap (Rl v IRefresh(FE) ] l Sanve “ Sanve All ‘ [ Make ” Test ]Move pr. bar
1 Bacteria
1 Hitrnan 1
) Windows
Professional
i i i
ER IST GLEICH BEI DIR ...
L | e
Feady 5.1.2600.1151 B40x480-153.718 bytes Bitrmap(s) #1.8.9.1011.41213.16,17.18 load 181,33

Als Néchstes alles speichern mit dem Button SAVE ALL und SAVE. Wie ihr seht, haben wir
noch das Professional Logo drin, den man I6schen muss. Dafur missen wir in das Bild Menl
gehen und das Overlay (Pro) - #10 auswahlen. Danach muss mit einem Rechtsklick "Delete
this (temp) bitmap ausgewahlt werden und das Bild l6schen.



Wenn ihr jetzt wieder zum Main Bild wechselt, seht ihr das Logo nicht mehr. So sieht es jetzt
aus :-

Current Palette ’ Refrash ] I Load I I Load .pal I <> I Load .pal I I Refresh I Current Bitmaps' Palette
..!!!!!!’ Default ] ’ Load Adv ] I Sawve as .pal ] ’ towe >> ‘ [ Save as .pal ‘ I Default l........_
EERNEET T Save [/] And bmps << Move I Load image ‘ I Save I.......l
;'AE{[%EE& screens Bitrnap hain -#1 :"_lRefresh(FE) ‘ l Save “ Sawve All ‘ l Make “ Test ] [V] Move pr. bar

1 Bacteria

1™ Hitrnan 1

1 Windows

ER IST Gl EICH BEI DIR
I:_‘iﬂ

Ready 5.1.2600.1151  B40x480 - 153.718 bytes f Bitmap(=) #1.8.91011.412131617.18 load 1753



Wieder alles speichern. Jetzt sind wir fertig und mussen die neue “ntoskrnl.exe™ herstellen.
Um das zu machen, den Button MAKE driicken. Die folgenden Einstellungen wahlen und auf
OK drtcken.

lot Editor Tor WinxF

1t Palette [ Ffrash J I Load ‘ I Load pal ‘ <> I Load .pal ] l Fiafresh J Current B
I!!!. !! [ Default J I Load Adv ‘ I Sawve as pal ‘ tove >> I Sawve as pal ‘ l Diefault J HEnl
IIREREE | — || | <emove || [ padimane | Save mETl

— e
ihle Boot scre|Si5S

Mew bhoot exe file will be created inside folder

Bacteria e e e
g |C:\D0kumente und Einstellungenikunal Ok
indows DéFirst copy & clean kernel file inside current folder [that new file Wi”é

replace any existing and after will be updated]

Cancel

hMowe progress bar

[+] To current position [ ]Outafthe image

il

Help

] Use the palette of this bitmap as pallete
of new boot screen

Futthese bitmaps inthe exe

bain #1 Pr.bar#8 (Pro)  [|Pr.bar#8 (Home) [ |Pr. Bar#4 (Other)

Use the selected progress bar for all progress bar's bitmaps
Owerlays

[J#11 (Homey [ ]#12 (Embedded) [ ]#13 (Serer Family)
[]#16(nety [ ]#17 (TabletPCEd) [ ]#18 (Media CenterEd) [ ] Clear all

Delete unused bitmaps Convert all bitmaps to "RBLE" (compressed) format
Replace bitmap's palette with blank palette (for no flicker by fade the Boot screen)

[V/] After creation, setthis as new boot screen (for testing i) Show Info »>

Dann seht ihr sowas und einfach auf OK driicken.

'] Windows

Program will create a copy of current ntoskrnl.exe file, in yours 'CAWINDOWS\system 32' folder with name NewBoot.exe', After that,
reboot and select the 'OS for testing new boot screen' {if you have set one in the options dialog) in order to seeftest the new boot screen.

Ok to continue?

l (0114 H Abbrechen ‘

Jetzt konnt ihr den Rechner ausschalten und mit dem Dummy System booten. Wenn alles
wunderbar funktioniert, dann konnt ihr die “ntoskrnl.exe™ Datei in euren windows/system 32
Ordner verschieben. Dann kénnt ihr das Windows XP booten und braucht das Dummy
System nicht mehr.



Falls ihr weitere Fragen habt, dann einfach auf www.winboard.org gehen und dort die Fragen
stellen.

Viel Gliuck
Kunal Mohan



